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Problématiques 
Centres d’intérêts
Par quoi et comment est commandé et programmé un objet technique ? 
Commande ou pilotage - Durée indicative : 4 séances 
Planification
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	Par quoi et comment est commandé un objet technique ?


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Par quoi et comment est commandé un objet technique ?

Commande ou pilotage - Durée indicative : 4 séances
	Connaissances
	Capacités
	Activités
	Evaluations


	Représentation fonctionnelle
	Décrire sous forme schématique, le fonctionnement de l’objet technique.  
	Activité 1-1 : A partir d’une vidéo d’une situation réelle (couloir, toilettes, jardin, ...) décrire ce qui se passe.

Repérer sur une image issue de la vidéo, les éléments du système (Lampe, capteur/commande).

Isoler les différentes fonctions présentes dans le système : éclairer, détecter la lumière, détecter une présence, commander.

Activité 1-2 : Représenter l’ensemble sous forme de schéma fonctionnel.
	

	
	Associer à chaque bloc fonctionnel les composants réalisant une fonction. 
	
	

	
	Établir un croquis du circuit d’alimentation énergétique et un croquis du circuit informationnel d’un objet technique. 
	
	


	Acquisition de signal : 
saisie, lecture magnétique, optique, numérisation, utilisation de capteurs…
	Identifier les modes et dispositifs d’acquisition de signaux, de données.
	Activité 2-1 : Rechercher des objets réels (capteurs) pour chacune des fonctions et les replacer dans les blocs fonctionnels du schéma fonctionnel.
Repérer sur la maquette les blocs Lego correspondants aux blocs fonctionnels réels.
Sur la maquette numérique (Sketchup) ajouter les légendes de chaque bloc fonctionnel.

A l’aide du document ressources, identifier sur les capteurs le type de signaux traités : Optique et US.
	


	Traitement du signal :

algorithme, organigramme,

programme.


	Identifier les étapes d’un programme de commande représenté sous forme graphique.

Modifier la représentation du programme de commande d’un système pour répondre à un

besoin particulier et valider le résultat

obtenu
	Activité 3-1 : Programme 1  (Sans capteur lumière) : Lister les étapes de fonctionnement du système : détecter, éclairer attendre éteindre. (vignettes Lego)
Programmer le système Lego

A partir d’une ébauche d’algorithme, réécrire les étapes dans une forme algorithmique.

Programme 2  (avec capteur lumière)

Tracer l’algorithme complet 

Programmer le système Lego.


	


	Commande d’un objet

technique et logique

combinatoire de base : ET, OU,

NON.


	 Identifier une condition logique de

commande.


	Activité 4-1 : Identifier dans le programme la fonction logique utilisée (le ET).
Ajouter un capteur (bouton poussoir) pour introduire la fonction logique Ou
	Evaluation finale
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