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	Objectif : 
Trouver une solution technique pour que le futur robot avance et tourne sur une surface plane et permette d’embarquer la brique NXT et les capteurs.
Modéliser la solution avec Lego Digital Designer.

Contraintes : 

· Utiliser le minimum de pièces Lego

· La brique NXT et les 2 moteurs devront être très facilement démontables (moins de 30 secondes)

· L’ensemble sera suffisamment rigide pour supporter la masse de la brique et des capteurs (750g)
· Respecter l’encombrement maximum du robot (L x l x h < 26 x 23 x 17 cm)
· Le châssis final sera réalisé en PVC expansé 6mm. D’autres pièces pourront être fabriquées si nécessaires.
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Matériel :

· Un pack Lego (40 pièces, 2 moteurs, 1 maquette de la brique programmable NXT)
· 1 plaques de carton 195 x 245 mm qui servira de châssis.
· 1 perceuse avec foret de 4,5 mm

· 1 cutter et plaque de protection
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1 poste informatique avec le logiciel  LegoDigitalDesigner et le fichier des pièces du pack pieces-pack-lego.lxf
Organisation du travail dans le groupe

1. Vérifier le contenu du pack (un élève responsable)

2. Rechercher ensemble les solutions de motricité pour avancer et tourner

3. Répartir les tâches suivant les solutions arrêtées
exemple : 
Un élève sur la liaison des moteurs et de la brique sur le châssis


Un élèves sur la liaison de roue non motrice au châssis


Un élèves sur la modélisation 
Remarque : 
l’outil de modélisation peut aussi servir à la recherche de solutions.
Utiliser le fichier avec les pièces Lego du pack

\\Serveur-pedago\TechnoEleve\Magasin_3\Seq3-Projet Robot\pieces-pack-lego.lxf 

Le châssis ne sera pas modélisé avec LegoDigitalDesigner 
4. Rechercher et mettre en œuvre les solutions.
5. Choisir une solution, la finaliser réellement et la modéliser 

6. Enregistrer la solution modélisée sous « solution-robot-X » ou X est la lettre du groupe (A, B, C, D, E ou F) dans le répertoire partagé du groupe.

















































































































































