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Utilisation de l'image "numérique" en technologie pour analyser, tester, simuler et comprendre la structure et le fonctionnement d’un objet technique
- Usages pédagogiques de la réalité augmentée en technologie collège.

- Utilisation de l'image "numérique" pour comprendre et simuler le comportement d'ouvrages d'art.

	

	Technologie 5ème
	Habitat et ouvrages
	A partir du document
« Ressources pour faire la classe »


Comment réhabiliter un bâtiment du passé en intégrant les techniques de conception et de constructions contemporaines ?
 Environnement du collège - Durée indicative : 8 séances en 3 séquences
	Séance
	Activité
	Connaissances
	Capacités
	SC

	

	Séquence 1 : comment réhabiliter une friche urbaine ?

	1
	Mise en situation : construction d’un écoquartier sur un espace avec des friches urbaines à reconvertir (sites militaires désaffectés)

- Observer le quartier ancien, le quartier futur. Repérer les bâtiments anciens conservés, ceux qui ont été détruits

- Zoom sur un bâtiment : le Grand Dijon (ancien bâtiment et nouveau bâtiment), le jeu des 7 erreurs ( repérer les différences 

Fonction du bâtiment – structure - ouvertures –matériaux – espaces extérieurs.

Activité TICE possible : fondu de l’image entre ancien et nouveau bâtiments
	Evolution des styles en fonction des principes techniques et des tendances artistiques
	Repérer sur une famille d’objets techniques, l’évolution des principes techniques ou des choix artistiques. (1)
	I

	
	
	Solutions techniques
	Comparer, sur différents objets techniques, les solutions techniques retenues pour répondre à une même fonction de service. (1)
	Ra

	2
	A partir d’une modélisation 3D d’une friche donnée à réhabiliter : (volumes simples), 

- Proposer des solutions techniques en vue de  la réhabiliter : modifications de la forme, ajout des ouvertures, choix de matériaux …
	
	Modifier tout ou partie d’une structure ou d’un assemblage pour satisfaire une fonction de service donnée. (2)
	Ra

	3
	- A l’aide d’un modeleur volumique type Google Sketchup, et d’une bibliothèque de formes, ouvertures, matériaux, représenter les solutions techniques
	Modélisation du réel
	Réaliser cette modification à l’aide d’un logiciel. (3)
	Ré

	
	
	
	Modifier une représentation numérique d’un volume simple avec un logiciel de conception assistée par ordinateur. (2)
	

	4
	- Simuler – tester l’intégration du nouveau bâtiment dans l’environnement réel avec la réalité augmentée
	
	
	Ré


	Séquence 2 : comment ont évolué les techniques de construction et les outils et machines au cours des âges ?

	1-2
	Mise en situation : Observation de différents bâtiments modélisés en 3D de différentes époques 

- Associer les modèles 3D d’outils et de machines de construction, d’époques différentes, aux bâtiments correspondants. 

- bibliothèque d’outils donnée 

- Insertion de modèles 3D d’outils dans le modèle 3D du bâtiment.
	Evolution des outils et des machines
	Différencier outil et machine. (1)
	Ra

	
	
	
	Mettre en relation une tâche avec différents outils et machines utilisées au cours des âges. (1)
	


	Séquence 3 : comment intégrer une nouvelle structure dans l’édifice à réhabiliter sans qu’elle ne s’effondre ?

	1-2
	Mise en situation : Sur l’ouvrage envisagé, un auvent doit permettre aux utilisateurs de circuler à l’abri de la pluie ou du soleil autour du bâtiment.

- Rechercher des solutions
- Tester la structure de l’auvent : simulation du comportement et des déformations de manière qualitative
	Propriétés mécaniques et esthétiques d'une structure
	Mettre en relation, dans une structure, une ou des propriétés avec les formes, les matériaux et les efforts mis en jeu. (2)
	Ra
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