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Durée : 3 séances
Séance 1 : Mise en situation – Quels sont les systèmes à contrôler ?
Connaissances et Capacités :

· Contraintes : 
· Mettre en relation des contraintes que l’objet technique doit respecter et les solutions techniques retenues. (2)
· Gestion de l’énergie, régulation : 
· Identifier dans la chaîne de l’énergie les composants qui participent à la gestion de l’énergie et du confort. (1)
Compétences du socle commun :

· Compétence 3 – Pratiquer une démarche scientifique, résoudre des problèmes

· Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes
· Construire en appliquant des consignes et en respectant des conventions 
· Compétence 3 – savoir utiliser des connaissances dans divers domaines scientifiques

· Les objets techniques

· dresser la liste des contraintes à respecter
Conditions de réalisation : 

· Matériel : postes informatiques – maquette numérique de l’appartement
· Document : document de travail à compléter
· Délais : 1 séance de 40 minutes

Activité : 
· Mise en situation : Pour des raisons de confort ou de sécurité, on souhaite contrôler à distance divers systèmes d’un appartement pendant une période d’éloignement  (vacances, voyage, ...).
· A partir de la maquette numérique, repérer et nommer les éléments de sécurité,  de confort, d’économie d’énergie qu’il serait souhaitable de pouvoir contrôler à distance
· Enoncer les contraintes, définir leur type ainsi que les solutions techniques qui y répondent. 

Bilan de fin de séance : qu’est ce qu’une contrainte ? Quels sont les différents types de contraintes ?
Contraintes : Ensemble des obligations que doit respecter le système pour être conforme aux diverses attentes de l’environnement dans lequel il s’intègre. Ces contraintes peuvent être de plusieurs types : confort, sécurité, mais aussi économiques, techniques, esthétiques, législatives, ... 
Evaluation possible : Sur l’image d’un appartement à contrôler à distance, colorier 

· en vert les composants à contrôler dans un besoin de confort

· en rouge les composants à contrôler dans un besoin de sécurité

· en bleu les composants à contrôler dans un besoin de sécurité et de confort
Séances 2-3 : De quoi est composé le système ? Comment le contrôler à distance ?
Connaissances et Capacités :

· Représentation fonctionnelle : 
· Décrire sous forme schématique, le fonctionnement de l’objet technique. (1)
· Associer à chaque bloc fonctionnel les composants réalisant une fonction. (2)

· Etablir un croquis du circuit d’alimentation énergétique et un croquis du circuit informationnel d’un objet technique

· Interface - mode de transmission avec ou sans fil
· Identifier les composants d’une interface entre chaîne d’énergie et chaîne d’informations (réels ou objets graphiques) virtuels (2)
Compétences du socle commun :

· Compétence 3 – Pratiquer une démarche scientifique, résoudre des problèmes

· Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes

· Construire en appliquant des consignes et en respectant des conventions : réaliser un schéma en utilisant les règles de représentation apprises
· Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté
· Construire en appliquant des consignes et en respectant des conventions
Conditions de réalisation : 

· Matériel : postes informatiques – maquette numérique de l’appartement – un système d’éclairage simple à piloter à distance (DEL, câbles noir et rouge, 2 piles 1,5 V et support ave coupleur, connecteur) – fer à souder + étain ou dominos – tournevis – IP Power
Remarque : possibilité de travailler sur plusieurs éléments à piloter (éclairage, moteur, gâche de porte électrique, pompe d’arrosage, …)
· Document : ressource avec symbole des éléments  - document-ressource prise en main IP - document de travail à compléter   
· Délais : 2 séances de 40 minutes

Activités : 

· Comment allumer/éteindre une lampe à distance ? Quels sont les éléments nécessaires ?

1. allumer/éteindre une lampe

· les élèves proposent un schéma  ( circuit
· câblage du circuit  (sens de la diode/polarité pile)

· schéma du circuit réalisé

· bilan ( schéma structurel avec symboles
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Bilan fin de séance : un schéma structurel représente, à l’aide de symboles, les différents éléments d’un ensemble et les liens qui existent entre eux.

Evaluation possible : A partir du symbole du moteur, réaliser le schéma de câblage de la pompe d’arrosage de la jardinière.

2. allumer/éteindre une lampe à distance

· quelles hypothèses de solution ?  

( vidéo http://www.youtube.com/watch?v=SkdVsLzOxCc 


( animation http://tahoma.somfy.fr/ 
· IP Power : 3 modules ( observer, rôle des trois parties (commande, entrées, sorties)

· câbler le module de lampe à l’IP Power

· piloter allumage/extinction lampe ( document ressource 
3. Comment circulent les informations (entrées, sorties) ?

· dans un premier temps, les élèves proposent un schéma
· Phase collective ( compléter le document de travail

[image: image5.jpg]9201 Input





· Lire à distance une information
· les élèves disposent d’un interrupteur à lame et de câbles
· câbler sur le boitier input (entrées de 1 à 4)

· Ouvrir puis fermer l'interrupteur
· Lire à distance le niveau logique correspondant sur le menu "Lecture d'entrées" 
· Compléter le schéma électrique
· Repérer en rouge la chaîne d’énergie et en vert la chaîne d’information
· Compléter le schéma fonctionnel du système de contrôle 

· Repérer pour chaque bloc le composant ou du sous-ensemble assurant la fonction
· Sur l’image globale du système, nommer les différents composants : actionneurs, capteurs, interface de commande, Interface d’entrée, interface de sortie, interface de programmation
· Repérer le sens des informations
Bilan de fin de séance : comment représenter le fonctionnement d’un système ? 
Schéma fonctionnel : Le schéma fonctionnel est utilisé pour analyser et comprendre le fonctionnement d’un objet technique. Il met en évidence les relations entre les différents composants.
Evaluation possible : 
· associer bloc fonctionnel et composant : Dans un schéma fonctionnel complexe, replacer dans les blocs fonctionnels les images de composants qui peuvent assurer cette fonction.

Sur un système différent  (Ex : distributeur automatique), pointer la partie opérative, la partie commande, les interfaces.
Synthèse 

- contraintes - - représentation fonctionnelle
- gestion de l’énergie
- interface – mode de transmission avec ou sans fil  ( à revoir dans la 2ème partie
Evaluation   
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