

    

Durée : 4 séances

Séance 1 : Identifier les différents types d'acquisition de données

Connaissances et Capacités :


· Acquisition du signal : 

· Identifier les modes et dispositifs d’acquisition de signaux, de données. (1)

· Identifier la nature d’une information et du signal qui la porte (1).

Conditions de réalisation : 

· Matériel : postes informatiques - maquettes -  modules et câbles électriques.

· Document : animation didapage

· Délais : 45 minutes

· en ilot : 6 îlots, 2 élèves par îlot travaillent sur les postes informatiques, 2 élèves en investigation sur la nature du signal de deux capteurs.

Activité : 

Deux élèves par îlot réalisent l’activité en animation didapage « acquisition » du signal.

Quels sont les différents dispositifs qui permettent de commander l’ouverture du portail ? Quels sont les différents capteurs présents pour commander et sécuriser un portail ?

Deux  élèves par îlot réalisent des montages électriques afin d’observer la nature du signal. 

Résultats attendus : réaliser un montage qui permette à une diode électroluminescente de s’allumer à l’aide d’une pile et d’un interrupteur. Faire varier progressivement l’intensité lumineuse par l’apport d’une photorésistance. Comparer les deux types de signaux et rendre compte. 

Attention : L’objectif de cette activité n’est pas de faire des mesures ni de comprendre le fonctionnement. Elle se cantonne à l’observation du comportement de deux types de capteurs. Les élèves doivent s’interroger sur la variation du signal émis par le capteur de lumière et le signal « tout ou rien » du capteur de contact.

Cette activité va introduire la discussion et l’échange lors du bilan-synthèse. Le professeur pourra introduire les notions de signaux analogiques et numériques.

Synthèse : Acquisition et forme du signal
Evaluation : Animation « didapage ».

Séance 2 : Traitement du signal : Organigramme

Connaissances et Capacités :


· Traitement du signal :

· Identifier les étapes d’un programme de commande représenté sous forme graphique. (1)

Conditions de réalisation : 

· Matériel : postes informatiques – Maquette numérique des portails.

· Document : Document ressource : CDC portails et organigramme

· Délais : 45 minutes

· en ilot : 6 îlots, 2 élèves par îlot travaillent sur les postes informatiques, 2 élèves en investigation sur l'organigramme.


Activité : 

Deux élèves par îlot réalisent l’activité informatique

Avec les maquettes numériques données, les élèves doivent repérer les actionneurs et les capteurs.

Deux  élèves par îlot réalisent l'organigramme qui correspond au CDC1 puis au CDC2 de chacun des portails. 

Résultats attendus : A partir du CDC et du document ressource fourni, les élèves réalisent l'organigramme correspondant à leur portail. 

Séances 3-4 : Programmation

Connaissances et Capacités :


· Traitement du signal :

· Modifier la représentation du programme de commande d’un système pour répondre à un besoin particulier et valider le résultat obtenu.

· Commande d'un objet technique et logique combinatoire de base :

· Identifier une condition logique de commande.

Conditions de réalisation : 

· Matériel : postes informatiques - maquettes -  Puzzle NXT – Simulateur NXT
· Document : Ressource programmation

· Délais : 2 séances de 40 minutes

· en ilot : 6 îlots, 2 élèves par îlot travaillent sur les postes informatiques, 2 élèves en investigation sur la programmation.

Activité : 

Deux élèves par îlot réalisent l’activité 

Avec le simulateur NXT , les élèves ont une première approche de la programmation.

Ils doivent repérer les conditions logiques de ce programme.

A partir du document ressource sur la programmation, réalisation du programme du simulateur sur le logiciel NXT 

Deux  élèves par îlot réalisent la programmation à partir du puzzle NXT. 

A partir du travail précédent, réalisation des organigrammes, les élèves prennent le puzzle et positionnent les éléments (en alternant les conditions et les actions) en indiquant sur chacun d'eux, l'effet attendu et le port sur lequel va être branché les actionneurs et les capteurs.

Une fois l'assemblage terminé et vérifié, programmation sur PC avec le logiciel NXT et manipulation des maquettes.
Synthèse : Traitement du signal – Commande d'un objet technique
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