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FICHE  D ’ACTIVITE n°10





ASSEMBLAGE





A LIRE : 	 Au sein du bureau d’étude vous êtes amené à concevoir le modèle virtuel de votre solution proposée pour améliorer la lampe d’ambiance.











- Mettre en œuvre les fonctions simples d’un logiciel de conception : Alibre.


- Notion de contraintes d’assemblages.





Compétences :





Espace  informatique 





Lieu :








Documents :








Travail :








Production:








� EMBED MS_ClipArt_Gallery.5  ���





- document ressource DR-Alibre (page 1 et 2)


- document DT-FA9.








Tube et bouchons





Plaque gravée





Les différentes étapes de travail :


Retrouver votre fichier socle_03 qui se trouve des vos dossiers personnel, le copier sous le nom de socle_votre nom_ lettre de votre groupe dans le dossier de votre groupe (A, …E) dans \technoeleve\Travaux_groupe\3ème\3gX. 





Objectif : 


Vous disposez du fichier de votre socle, des fichiers de la plaque gravée et du tube avec ses bouchons.


 Il vous est demandé d’assembler ces trois éléments pour obtenir l’objet virtuel de la lampe d’ambiance.
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Suivez les étapes du document ressource DR-Alibre-assemblage joint.














Temps:








Le modèle virtuel de votre solution proposée pour améliorer la lampe d’ambiance.








Socles





Projet : Lampe d’ambiance -





Conception du socle





1 séquences de 40 minutes
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