Réalité augmentée avec BuildAR
Intégrer un modèle 3D Sweet home dans un environnement réel.

Logiciels utilisés : 

· Sweet Home 3D v1.6.045

· Google SketchUp 

· BuildArt 1.1

	Créer le Modèle 3D de batiment au format .obj
Modélisation avec Sweet Home3D
Toiture réalisée avec Google SketchUp
Exportation du fichier en .obj
Importation dans SweetHome comme un meuble

Exporter la vue 3D en .obj

Immeuble.obj

Pour limiter la taille du fichier, ne placer aucun aménagement intérieur.
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	Lancer le logiciel BuildAR
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	Modifier la fréquence d’image si nécessaire pour soulager le microprocesseur (pas inférieur à 15)

Ne pas modifier les autres paramètres
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	Supprimer la cible par défaut
Sélectionner la cible (ici hiro) puis supprimer
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	Construire une cible :
Utiliser Photofiltre par exemple

Dessin simple en noir

Enregitrer au format .bmp

cible.bmp
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	Retourner à BuildAR

	Générer la cible :

Tools generate Patterns...
Ouvrir le fichier .bmp [image: image8.png]
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Enregistrer la cible [image: image12.png]



Au format .patt

cible.patt
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	Ajouter une cible
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Sélectionner le fichier .patt créé précedemment
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	Sélectionner le modèle 3D à afficher
Double clic sur le modèle 3D par défaut 
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sélectionner le fichier  .obj

immeuble.obj
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	Placer la cible dans le champs de la caméra
Pour faire apparaître ou disparaître la grille et axe d’orientation, cliquer sur le modèle 3D
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	Center le modèle sur la cible

Outil transalation
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Modifier les valeurs Translation  X,Y,ouZ 
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	Ajuster l’échelle
Outil échelle
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Modifier les valeurs Rotation Yaw, Pitch et Roll
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	Modifier l’orientation

Outil Rotation
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Modifier les valeurs Scale factor  X,Y,ouZ
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	Remarque :  avant de modifier les valeurs, la grille de la cible doit être active (cliquer sur le modèle 3D pour la faire apparaître)




Exemple avec tablette W8
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