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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· IP 2.3.1  Notions d’algorithme et de programme, Notion de variable informatique.

· IP 2.3.2 Déclenchement d'une action par un événement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles.


	Je serai capable de : 

· IP 2.2 Écrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme commandant un système réel et vérifier le comportement attendu. 


	
	Socle commun : 
CT 2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques.
CT 5.4 Piloter un système connecté localement ou à distance.


	                                                 Problématique : Comment piloter la régulation d’un système ?
S 1 :
Ressources élèves :   * Logiciel Légo NXT 

                                   * Fiches ressources d’utilisation du logiciel

                                   * Capteurs à disposition (contact, acquisition de données, …)

                                   * Effecteur réalisé en séquence 27 S3, serre de la salle et interface de programmation

                                   * CDCF du système.
1 – Ouvrir le logiciel NXT et enregistrer le programme en lui donnant le nom " Aération+n° îlot " ou " Ventilation + n° îlot " ou « Arrosage + n° îlot »
2 – Réaliser le programme pour votre effecteur en vous référant aux contraintes du cahier des charges.

3 – Transférer le programme dans l’interface.

      Câbler en tenant compte des paramètres choisis dans votre programme.
4 – Tester votre programme. Modifier votre programme si nécessaire.
S 2 :

Ressources élèves :   * Logiciel Légo NXT 

                                   * Fiches ressources d’utilisation du logiciel

                                   * Capteurs à disposition (contact, température, hygrométrie, …)

                                   * Effecteur réalisé en séquence 27, serre de la salle et interface de programmation

                                   * CDCF du système.

1 – Repérer dans le CDCF les contraintes de température ou d’hygrométrie liées à votre effecteur. Indiquer ces contraintes ci-dessous.

2 – Modifier  le programme de la séance 1 en insérant la contrainte de température ou d’hygrométrie.

3 – Transférer le programme dans l’interface.

      Câbler en tenant compte des paramètres choisis dans votre programme.

4 – Tester votre programme. Modifier votre programme si nécessaire.

















































































































































