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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

·  IP 2.3.6 capteurs, actionneurs, interface
· IP 2.3.1 Notion d’algorithme et de programme

· IP 2.3.3 Déclenchement d'une action par un événement, séquences d'instructions, boucles, instructions conditionnelles.

	Je serai capable de : 

· IP 2.1 Analyser le comportement attendu d’un système réel et décomposer le problème posé en sous-problèmes afin de structurer un programme de commande.
· IP 2.3 Écrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs.


	
	Socle commun : 
CS 5 .7  Analyser le comportement attendu d’un système réel et décomposer le problème posé en sous-problèmes afin de structurer un programme de commande.
CT 4 .2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple.

	                                                 Problématique : Comment piloter la régulation d’un système ?
S 3 :
Ressources élèves :   * Logiciel Légo NXT 

                                   * Fiches ressources d’utilisation du logiciel

                                   * Effecteur réalisé en séquence 9, serre de la salle et interface de programmation

                                   * Capteurs à disposition (contact, acquisition de données, …)

                                   * CDCF du système.
                                   * Programmes effectués par les différents ilots durant la séance 2.

1 – Revue de projet :
      Par ilot où groupe d’ilots ayant travaillés sur le même effecteur, présenter votre programme qui permet à l’effecteur de se        mettre en route en prenant en compte la contraintes de température.

2 – Partager et stocker les programmes retenus lors de la revue de projet précédente.

3 – Après avoir ouvert un nouveau programme NXT et après l’avoir enregistrer dans votre session avec le " Programme complet ilot n° …", synchroniser les programmes (ventilation, aération et arrosage) pour assurer les fonctions autonomes de la serre et des bacs en fonction des contraintes du CDCF.
4 –.Transférer le programme dans l’interface.

      Câbler en tenant compte des paramètres choisis dans votre programme.

5 – Tester votre programme. Modifier votre programme si nécessaire.

















































































































































