	Séance 1 Seq6
	Concevoir un banc
Répondre à la fonction principale
	Technologie

	
	
	Cycle 4 - 5ème

	CT-1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole

CT-3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de schémas.

CT-5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.


Situation déclenchante : 

On constate que les élèves sont assis sur les escaliers ou sur les casiers dans le hall du collège. Ils auraient besoin de bancs. Nous allons les concevoir. La fabrication d’un prototype sera réalisée par les étudiants du pôle d’excellence en robotique à partir des solutions retenues.

Objectif de la séquence : Concevoir un banc en suivant une partie de la démarche Design
A – Présentation du projet : (10mn)
Que veut dire concevoir ? 

Passer du besoin (exprimé avec des mots - cdc -) à des solutions techniques, exprimées avec des outils comme le dessin, la maquette, le prototype.

· Modéliser avec Inventor en suivant une procédure, en suivant une partie de la démarche Design

· Tester virtuellement les solutions dans le collège avec la Réalité Augmentée.

· Retenir la/les meilleurs solution/s pour et la/les transmettre au fabricant du prototype.
Que veut dire Design ? 
Lesquels de ces bancs sont issus d’une démarche Design ?
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Nouveau, beau, stylé, innovant, mais pas seulement….

B - Modéliser le banc avec un modeleur volumique (Inventor)
1 - Présenter le modeleur volumique (10mn)
3 parties : La barre d’outil – l’arbre de construction – la feuille de dessin

à partir d’un exemple simple, montrer les étapes de modélisation d’un volume élémentaire :

· esquisse

· extrusion

penser à montrer l’évolution dans l’arbre de construction (esquisse dans l’extrusion) qui permet de revenir à l’esquisse pour modifier des paramètres (formes, dimensions)

Montrer rapidement la procédure qu’ils vont suivre :
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2 – Modélisation étape 1 : dessiner une forme simple – répondre à la fonction (40mn) 
Les élèves travaillent par un ou deux par poste.

La phase d’enregistrement (dans le dossier partagé du groupe) est réalisé collectivement avec accompagnement du professeur.
Evaluation possible CT1.1 - Respecter une procédure.

Critères d’évaluation : nombre de sollicitations, temps de réalisation, écarts entre l’attendu et le résultat.

Pour les poste avec 2 élèves, demander à celui qui ne manipule pas la souris de noter sur sa feuille de travail le nombre de fois où il a apporté son aide (avec des battons). Faire tourner le binôme à la moitié de la procédure.

Bilan possible : 
Le modeleur volumique est un logiciel qui permet de dessiner des  objets en 3 dimensions. 

Principe :

· Dessiner une forme fermée « esquisse » 

· Tirer sur cette surface pour générer un volume « extrusion ». 

