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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· DIC 1.5.1 Design
· DIC 1.5.2 innovation, créativité
· MSOST 2.1.1 Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement.

	Je serai capable de : 

DIC 1.5 Imaginer des solutions pour produire des objets en réponse au besoin.
MSOST 2.1 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.

	
	Socle commun : 
CT 5.1 Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.

	Problématique : Quelles solutions d’agencement proposer pour cette serre ?
S 3:
Ressources élèves :   * plan d’implantation des zones cultivées
                                   * croquis réalisés séance 2.
                                   * espace partagé

                                   * compte type « google Drive »

                                   * modeleur sketchup, fiches ressources modeleur

                                   * outil de vote en ligne WEBQUEST

1 – lancer le logiciel Sketchup
2 – à l’aide des fiches ressources et du croquis réalisé, modéliser le bac à fleur correspondant

3 – enregistrer le bac modélisé dans l’espace partagé
4 – effectuer une copie d’écran, rogner les parties de l’image inutile.
5 – ouvrir le compte drive, déposer votre copie d’écran dans le document en ligne « propositions de bac »
6 – procéder au vote en ligne en copiant le lien ci-après dans votre navigateur :

http://www.webquest.fr/?m=1350http://www.webquest.fr/?m=13509_bac-a-fleur-autonome9_bac-a-fleur-autonome
















































































































































