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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· DIC 1.5.2 innovation, créativité
· OTSCIS 2.1.1 croquis main levée

	Je serai capable de : 

DIC 1.5 Imaginer des solutions pour produire des objets en réponse au besoin.
OTSCIS 2.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux.


	
	Socle commun : 
CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux (représentations non normées)..

	Problématique : Comment réguler une température dans un milieu confiné ?
S 1:
Ressources élèves :   * capteurs, moteurs, composants NXT
                                   * fiche descriptive des composants
                                   * espace partagé

                                   * compte type « google Drive »

                                   * prototype de la serre avec les bacs
                                   * CDCF du projet

Organisation : un effecteur pour 2 ilots, deux propositions par effecteur pour 6 ilots
1 – réaliser le croquis de l’effecteur à concevoir (arrosage ou ventilation ou aération)
2 – à partir du prototype de la serre, dimensionner le croquis
3 – réaliser le prototype carton des pièces supports actionneurs ou capteurs,  à réaliser.
















































































































































