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	3ème

	Je vais apprendre ce qu’est :

· MSOST 2.1.1 Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d’un comportement
OTSCIS 2.2.1 Outils numériques de description des objets techniques. 
	Je serai capable de : 

MSOST 2.1 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.
OTSCIS 2.2 Lire, utiliser et produire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas. 

	
	Socle commun : 
CT 5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.
CS 1.8 Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.

	Problématique : Comment modéliser les effecteurs ?
S 2:
Ressources élèves :   * capteurs, moteurs, composants NXT
                                   * espace partagé

                                   * prototype de la serre avec les bacs
                                   * CDCF du projet

                                   * modeleur 3D, fiches ressources

Organisation : un effecteur pour 2 ilots, deux propositions par effecteur pour 6 ilots
1 – ouvrir le logiciel sketchup modeleur 3D

2 - à partir du croquis dimensionné, modéliser la ou les pièces nécessaires à l’assemblage des effecteurs
3 – enregistrer les modélisations sur l’espace partagé

4 -  Revue de projet

mise en commun des propositions modélisées, choix des solutions pour la classe
















































































































































