
Initiation à la programmation : Pistes Ozobot (artisanales !) 
 

 Niveau :  6 ème  Réalisation : Classe Groupe Îlot Binôme Élève 
 

Descriptif rapide : Cette activité se place dans le cadre de la découverte de la robotique et de l’initiation à la 

programmation. Certains élèves n’ayant pas eu de séances de programmation à l’école primaire, cette activité 

ludique permet aux élèves de découvrir un mode de programmation des robots par la dépose sur les pistes 

plastifiées de marqueurs électrostatiques, constitués des codes Ozobot. À l’aide de pistes (format A4 plastifiées) 

dont la difficulté est progressive, les élèves identifient la fonction des différents codes ainsi que les aléas de la 

programmation : Sens de lecture des codes par les robots, codes sans fonction, etc… L’activité se conclut par 

un trajet à réaliser sur le plan schématique d’une petite ville (format A3), où des panneaux de signalisation 

(voir activité initiation à l’impression 3D de panneaux) sont placés par le professeur. Les élèves testent leur 

solution. 
 

 

 

Feuille de présentation du dossier Pochette de rangement des supports de l’activité 

  

  

Pistes d’initiation Piste d’essai finale avec panneaux de signalisation 
 

Ressources : Matériaux / Matériels / Fournisseurs… Autres activités possibles 

Robots Ozobot (1 par îlot) Impression 3D des panneaux 

Marqueurs électrostatiques Ozobot  

Pistes à fournir aux élèves (fabriquées par le professeur)  

Panneaux de signalisation divers  
 


