C ol lké [1]:

Journée départementale
Atelier 3 : Les usages du numérique

= Présentation du parcours Pairform@nce

= Variante usage NXT : Gestion de parking

= |P Power in situ (paramétrage et pilotage) et en situation réelle
= Usage des tablettes en technologie.



Pairform@nce est une plate-forme nationale qui met a disposition des
parcours de formation a distance, de |I'auto-formation ou de formation
venant en appui de formations en présentiel.

PAIrFORM@NCE

Les parcours de formations proposés peuvent aller de I'école maternelle a
|'enseighement supérieur et peuvent concerner tous les personnels de
|'éducation nationale (professeurs, CPE, chefs d'établissements...)

Le parcours peut-etre déposé sur la plateforme nationale ou une
plateforme académique.

Pour se connecter :
http://ac-dijon.pairformance.education.fr/ Adresse académique
- L’adresse mail académique compléte Mot de passe
comme identifiant
- Le mot de passe du mail acadéemique



http://ac-dijon.pairformance.education.fr/

Plateforme académique M Espace de travail

“® Actions de formation auxquelles vous étes inscrit

LEGO MNXT - Miveau 1

Introduction A Utilisateurs en ligne =

TEChﬂle_]iE (5 derniéres minutes)

Programmes et =ocle

Problématigue

Sebastien Ponsot
Pour approfondir

LEGO NXT - Niveau 1

Administration

A lessages =
Profil
Aucun message en attente

N Introduction Messages. .

Ce parcours s'adresse particuliérement aux professeurs contractuels, vacataires, néo-titulaires,
néo-entrants et aussi aux professeurs désirant commencer a utiliser avec Ieurs eleues I'int
MXT et son logiciel dédié LME de LEGO. DVautres parcours d'une difficulté s sUr cette
thématique viendront par la suite.

Forum

Un Forum présent sur le bandeau de droite de toutes les pages permet de poser des guestions
d'ordre pédagogique ou technique. Les réponses seront apportées par les formateurs chargés de
SuUivTe Ce parcours ou par les stagiaires eux-mémes. Chague guestion et réponse engendrera
I'envoi d'une notification par le mail académique.

Four naviguer sur ce parcours de formation, deux possibilités sont offertes :

- Par les liens « précédent
découverte du parcours)

et « suivante » en haut et bas de page. (solution conseillée pour une

- Par le menu sur le bandeau de gauche

Suivantex



paII‘FORM@NCE
CONTENU DE LA PARTIE NXT formation collaborative en lign

Introduction

Programmesz et =ocle

Pour approfondir

1 -Partie Programme
et socle

Technologie

Administration =

Profil

Ce parcours de formation doit permettre au professeur de technologie d'aborder le centre dinterét "Par
guol et comment est commande et programmeé un objet technique 7" présent dans les programmes de
déme.

Ce parcours de formation étant issu d'une séquence de 4 séances présente sur le site academique de
technologie, il doit aider les enseignants a faire acgquernr aux eleves cet ensemble de capacites suivantes.

Connaissances Capacitées Activites

[ Activite 1-1 @ A partir d’une vidéo
d"une situation réelle d'un couloir

decrire ce qui se passe.
- Décrire sous forme

lschématigue, le
fonctionnement de "'objet
Représentation technigque.

fonctionnelle

Repéarer sur une image issue de la
video, les eléaments du systéme
(Lampe, capteurfcommande).

- Associer a chagque bloc
fonctionnel les composants
realisant une fonction.

Isoler les différentes fonctions
présentes dans le systeéme @ &clairer,
déetecter la lumiére, détecter une
présence, commander.

lActivite 1-2 @ Représenter "'ensemble
lsous forme de schéma fonctionnel.

[ Activite 2-1 : Rechercher des objets
réels (capteurs) pour chacune des
fonctions et les replacer dans les
blocs fonctionnels du schéema
fonctionnel.

Acquisition de signal : . .
N ::! . - g L Ildentifier les modeaes et Reparer sur la maguette les blocs



Introduction
Programmes &t socle

2 -Partie  Cerobimatiaus~ >

Situation 1 :

Pr‘OblémaTique f:-r'n::ti:-r'r'els; ;

Situation 1 : de
I"crganigramme au programimee

Technologie

Situaticn 1 : du programme &8
la mise en ocseuvwre

Situation 1 : Test

Situation 2 : d
foncticonnels 5
Situation 2 . de

I"organigramme au programimee

Situation 3 : dest a8 vous

Tout comme vos éléves, vous allez répondre a la problematique "Par quoi et comment est
commandeé et programmeé un objet technigue 7"

L'objet d'étude associé a cette probléematique est le systéme déclairage automatique d'un espace

Dans un premier temps, vous allez déecouvrir comment l'entreprise HAGER met en place la
domotisation de I'éclairage d'une entreprise cliente (2 situations réelles en vidéo)




Dans un deuxieme temps, Il est également possible d'étudier et de concevoir un systéme similaire
didactisé en s'appuyant sur une modélisation numérique (sous Sketchup dans |e cas présent).

Dans un troisieme temps, la réalisation du prototype de ce systéeme declairage domotisé permet
de valider 'étude et la conception. Le prototype développé utilise des systémes modulaires LEGO.

e

Ces 3 supports permettent le passage du réel aux maguettes gu'elles soient numerigue ou reelle
et vice versa.

Les maguettes ont le mérite de poursuivre I'étude de I'objet technigue programmé. Puis elles
permettent aussi de réaliser cet objet technigue. Les TICE sont aussi étroitement liés dans I'étude
et la réalisation.



S Situation 1 - comment allumer la lumiére du couloir en détectant la

presence de quelgu'un ?

Problématigue ~

Situation 1 : des blocs
foncticonnels a I"'organigramime
: de
I"ocrganigramme au prograrmime

Situation 1

Situation 1 : du programme &

la mise en ceuvre
Situation 1 : Test

Situation 2 : des blocs
foncticonnels a I'crganigramime

Situation 2 : de
I"'ocrganigramime au progranmimee

Situation 2 . dest & vous

Introduction
Programmes et socle

Problematigue

Situation 1 : des blocs
foncticnnels & I'organigramme
Situation 1 : de
I'organigramme au programme

Situation 1 : du programme &
la mise en ceuvre

| COOEEECE

Situation 1 : Test

Situation 2 : des blocs
foncticnnels & I'organigramme

Situation 2 : de
I'crganigramme au programime

Situation 3 : dest a vous

Quels sont les blocs fonctionnels nécessaires pour satisfaire la fonction d'usage du systéme

automatisé ?

Schéma fonctionnel de I'éclairage automatique du couloir

Elenents / Solutions teclmiques

Fonction dnsage du Bloe fonctionne
sysieme
Eclairer Détecter I'arrivée d'une

automatiquement

un couloir quand
une persenne

arrive.

personne

Capteur de présence a
ultrasons

Piloter le systeme

Armoire de commande ou

inter face NXT

Eclairer le couloir

vy

Lampes |

Début

Présence duns
Personne ?

Temps écoulé 7

" un losange avec une temporisation a fixer.
C'est comme un chronometre avec le test : est-

=———""> ce que le temps défini est écoulé ?

Synthése : mise en paralléle des éléments de l'organigramme et des blocs du programme :

Prégence dune

fieisa ey
Ui
Y
L e ——e

P asa acuzssad un s sg swunge s sduey e



Problémati Du programme & la mise en oeuvre de la maquette :
roblematique v

1) Télécharger le programme généré sous LME dans linterface NXT (a partir de la vidéo
ci-dessous)

Situaticn 1 : des blocs
fendicnnels & I'organigramme

Situation 1 : de
I'crganigramme au programme

Situaticn 1 : du programme &
la mise en ceuvre

Situation 1 : Test

Situation 2 : des blocs
foncticnnels & I'organigramme

Situation 2 : de
I'crganigramme au programme

Situation 3 : cest & vous

Pour approfondir

l[dem pour la situation 2 .......

Problématique v
Situation 1 : des blocs N Situation 2 - comment allumer la lumiére du couloir en détectant la

fenctionnels & l'organigramme

présence de quelgu'un et en tenant compte de la luminosité ambiante ?

Situation 1 : de
I'crganigramme au programime

Situation 1 : du programme &

la mise en ceuvre - .
Problematique ~

Situaticn 1 : des blocs
Situation 2 : des blocs fenctionnels & l'organigramme

fonctionnels & I'organigramme

Situation 1 : de
I'crganigramme au program

CTIETILE LR S DI LS N Situation 2 - comment allumer la lumiére du couloir en détectant la

Situation 1 : du programme
Situation 3 : cest & vous la mise en ceuvre

présence de quelqu'un et en tenant compte de la luminosité ambiante ?
Pour approfondir Situation 1 : Test

Situation 2 : des blocs
fonctigges IR TIME

Situation 2 : de
I'crganigramme au programime

aticn 2 : cest & vous



Problématigue v

SLIEfET - ci= Dae N Situation 3 - comme dans la situation 2, la lampe doit étre allumée si
fonctionnels a l'erganigramme
R quelgu'un est détecté ET si la luminosité ambiante est faible. De plus, la

I'crganigramime au programime

lampe peut &tre allumeée par le biais d'un interrupteur.

Situation 1 : du programme &
la mise en ceuvre

Situation 1 : Test
Situation 2 : des blocs

SLLETEIIEE LIl iits Vous approchez de la fin de votre parcours de formation. A partir des organigrammes et

Situation 2 : de programme des situations 1 et 2. c'est 4 votre tour déposer ci-dessous dans les 2 zones de dépédt
I'crganigramme au pro-gramime -
@iuna;mémm > - votre fichier contenant I'organigramme de cette situation 3

- wotre fichier programme réalisé sous MNXT Programming

[C] Organigramme de |a situation 3

[C] Programme de la situation 3

Ici, vous pouvez dépaser votre programme réalisé sous NXT Programming afin qu'l soit cormigé.

Ici, vous pouvez déposer vatre organigramme afin quil soit corrigé.

Disponible dés le: dimanche 26 mai 2013, 01:45

A rendre jusqu'au: dimanche 2 juin 2013, 01:45
Dizponible dés le: dimanche 26 mai 2013, 01:40

A rendre jusqu'au: dimanche 2 juin 2013, 01:40

Déposer un fichier (Taille maximale : 1Mo)
Déposer un fichier (Taile maximale : 1Ma)

Parcourir.
Parcourir_




Travail de production des collegues STI en adaptation




En 4eme : Gestion de 5 modules différents

Saisie d'un Si une
code qui présence est
permet détectée,
I'ouverture | éclairage
de la barriére - temporisé

Gestion de la sortie
de voiture

En cas de
probleme

pour l'entree, Si le véhicule n'est pas électrique,
appel du

di une ventilation se met en marche
gardien




En 4eme : Gestion de 5 modules différents
Exemple de programmation

Quand un bruit est détecté la ventilation fonctionne pendant x secondes

Si le véhicule n'est pas
électrique, une ventilation
se met en marche

Si une présence est
détectée, éclairage
temporisé




En 4eme : Gestion de 5 modules différents
Exemple de programmation

attendre que la voiture

RAZ capteur moteur ne soit plus devant
le capteur

fermer la
barriére

Gestion de la
sortie de voiture

attendre 55 que

ouvrir la 3
55 la voiture est
barriére :
totalerment franchie
la barrigre
attend que la voiture ; A
RAZ capteur moteur soit devant le capteur STmepa Damer:

ouvrir la barriére )
Attente du code attend que la voiture ne

soit plus devant le capteur

Ouverture aprés saisie du code



En 3eme projet « Gestion de Parking ». projet
permettant la mise en ceuvre d'une seule brique
NXT pour un groupe classe. Echelle 1/18

| Besain |

'I { Cahier des charges simplifié t|

-| Représentation fonctionnelle |

{ Appropriation et rédaction du CDCF }<

4 Plannificafion. |

- R N _
4l i 3 _
- ", rd
P S
r
/

| Recherche de solutions techniques H Solution technique |

| 1 Représentation structurelle, modélisation du réel |

| Contraintes liées aux procédés et modes de réalisation |

.'_.—-{ Contraintes liées aux procédés de contréle et de validation :I

/,,. . : -t
| Réalisation et validation du prototype | {SEUNCIMUITEaED

" { Critéres d'appréciation ‘|

1 Contraintes liées au fonctionnement, a la durée



file:///C:/Users/seb/AppData/Local/Temp/Atelier3.mm

Parameétrage et pilotage de I'lPpower




Contréle a distance d'une caméra IP a 'aide de I'lpower et du logiciel
TeamViewer.
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GPIO Configaration OUTAC)| @ On @ OF[0  Sec ® On O OF|
Ser D b e e e o ST e el
Read IO OUTS NO)| © On @ OF[0  Sec ® On © Off
Define IO Name OUT6(%0)[© On @ OF[0  Sec @ On  OF|
System Settings OUT? (NO)| © On @ O[0  Scc ® On © O
Svstem Configuration oUTE ,:'_\;0}:. On @ {}ﬂ'l{l Sec @ On O Off]|
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Change Password
Power Schedule
Power Schedale?
Network Wakeup




PRESENTATION DU PROJET « TED » en Sadone et Loire

T.E.D. : Tablette pour une Education Digitale




Le C671 et la société Unowhy ont été retenus dans le cadre du plan
« Investissement d'Avenir et Développement de |'Economie Numérique »
lancé par |'état (grand emprunt)
Les partenaires :

- la sociéeté UNOWRHY fabricant de la tablette,

- le Conseil Général de Saodne et Loire,

- le Rectorat de I'"Académie de Dijon,

- le CRDP de Dijon,

- le Groupe Editis : Nathan, Bordas, Le Robert,...

- la société Logosapience, spécialisée dans l'interactivité des  logiciels
pédagogiques,

- le laboratoire de recherche TECHNE de |'Université de
Poitiers.

L'outil :
La tablette Qooq dont la fabrication a été relocalisée a Montceau les Mines.




Elle intégre :
- des manuels scolaires enrichis,
- des lecteurs audio et vidéo,
- des logiciels libres de dessins, de traitement de texte
et de Mathématiques,
- une caméra > . (a la prochaine rentrée)
- un appareil photo —

L'expérimentation :

Depuis le mois de mars sur le niveau 6eéme dans deux colleges :

- Jean Vilar & Chalon sur Saone : 30 tablettes sur site (classe mobile),

- Concorcet a La Chapelle de Guinchay : 30 tablettes prétés au éleves d'une
classe de 6eme.

Quatre matiéres en expérimentation :
- histoire-géographie,
- anglais,
- francgais,
- mathématiques.



Utilisation de la tablette en classe :

Les différentes tablettes sont posées sur un chariot a roulettes qui permet aux
tablettes de se recharger. Le chariot est munis d'un boftier WIFI connecté sur
le réseau de |'établissement.

Le logiciel Manager per'meT X UTI'ISGTIOH des ’rable’r’res

—— — —_—

- -

,‘

Login utilisateur :  d.bornard

E| Manager

s

Mot de passe : HoxH]

| Se connecter »




Ecran d'accueil sur la tablette :

-

| Manager

F
wr
I.n'““ — —r

Bonjour Mme BORNARD

bienvenue sur votre portail personnel

Préparer mes cours

Gestionnaire de cours

Préparer mes cours a l'avance, les historiser et
les gérer :

=P Gérer mes cours
-

| | Créer et gérer mes exerclces :

=) Gérer mes exercices

Liste blanche Intermet

Les sites Internet autorisés :

=>» Gérer la liste blanche

Démarrer ma classe en utilisant un module de

Rentrer en classe

cours existant :

Anglais

béme

—

=1

Démarrer ma classe SANS utiliser de cours

existant :

=) Démarrer sans cours

=) Démarrer avec un cours
=

——

/

Corriger les exercices

Gestionnoe dexercices

Accéder a tous les exercices restitués par
mes éléves :

=P Corriger les exercices




Une fois la commande " Démarrer un cours " activé, il faut le déployer pour que les
Tablettes connectées de la classe le regoivent :

bl W

. "l

7] Manager L] = =]

Mme BORNARD : Tous les éleves (1)
Retour au gestlonnalre : ° 11
i VIL E (3
) Eleve Testl
MON COURS
L
BILAN RECHERCHE E-5l... Déployer le cours !
I @ X, — Déployer le cours "BILAN RECHERCHE E-SIDOC sur tous les &lév... |
Visualiser Déployer
) [pr— . " Annuler Valider |
GERER MA CLASSE
E ®
Envoyer Envoyer
| ﬂchlery:df messgl;e i i
| = a | _-
| Ouvrir la Véroulllerles | |
Mosaique tableftes |
i
N < > | !
I Collecter les Quikter ! |
exerclces ma classe i
| n

1

Tablette détectée dans la salle mais non connectée au cours (point rouge)



Une fois le cours déployé, un point vert appardit a coté de chaque éleve, celui-ci a
donc le cours ou |'exercice sur son écran

s =
— = —

e et - = -

7| Manager

E Mme BORNARD

i > ]
Rebour au gestlonnalre
2 7 ("" VIL_E_03
A i | ( B Eeve Test] Iél ;«;ﬂag‘;r - - —— - - M
MON COLRS ;
- 15 i - i . ' X :
BILAN RECHERCHE E-5I... TOUS LES COURS m
MR P e BILAN RECHERCHE E-SIDOC :
| Gl ,‘ LES DANGERS d'INTERN... dimanche 21 avrll 2003 "d)
a o dimanche 21 avril 2013 - Faites les recherches grace a E sidoc et répondez aux 07113488 esido...
Visualiser Déplayer BILAN RECHERCHE E-51.. questions de la fiche.
Tk J - Utilisez la tablette pour vous connectez & E-SIDOC.
. - N'hésitez pas a vous déplacez avec la tablette dans le
GERER MA CLASSE Nh dépl la tablette dans |

CDI afin d'avoir sous les yeux les résultats de vos

E|| ‘ recherches guand vous étes dans les rayons. W
E 4

[ #) Teminé)
|| Envoyer Envoyer Recherches par

fichier pdf message théme

& :
Véroulller les | J m
tablettes . | s
HISTORE GEO A= % 4
E') Mme BORNARD = »

Quikter r
ma classe =

Ouvrlr la
Mosaligue

5 A =

L =
4 b — .‘

La mosadique permet d'accéder a chacune des tablettes connectées et donc de
suivre le travail des éléves et d'apporter les corrections nécessaires.




Un appel a projet a été lancé aupres de tous les établissement de
Saone et Loire pour poursuivre |'expérimentation :

Huit colleges supplémentaires en septembre 2013 (classes de 6eme
et de beme),

Cinqg colleges supplémentaires en janvier 2014 (classes de 6eme, de
Heme et 4eme).

Evolution :

Des réunions ont lieu régulierement entre les concepteurs, les
utilisateurs, |'assemblée Départementale pour faire évoluer le
produit.

L environnement en version O sera entierement modifié dans sa
version 1 pour la rentrée de septembre.



La tablette numérique est un ordinateur mobile ayant les mémes capacités

qu'un ordinateur portable d'entrée de gamme, comprenant un appareil photo, un
gyroscope, un microphone et un accélérometre.

fraitement de texte
e de iy Utisation bureautique | tabeu gpteu
TR : T
P O ioE0 _'} appareil photo / | Présentaton PAO Diggorana
lgicels de montage photo et vido intéqres | \ I.f
décimelre "| |
! I — ||
rapporteur | < navigateur inteme
— 'Qsage de [a tablette numenq ﬂ consultation de linformation
sonometre | o \ Vislonneuse audio, photo Vidéo
appareils de mesure f —
lumedre '.
|II II
ACEETOmETe ,'l f |
| /
yroscope | J! \ o - » |
/.r \ Utilsation d'applications spécifiques _(Secommande de e AT

- \ outils de localisation /




Intéréets :
- Portabilité.
- Autonomie.
- Démarrage instantané.

- Outils d'acquisition et de traitement de l'information intégrés

(technique et multimédia)
- Interface des outils intuitive.
- Posture de travail en groupe.
- Intéret des éleves pour l'objet.

Exemples d'outils exploitables en technologie pour Android

Smart Tools
Smart Tools
B &M:? I - gﬂ —

& e i A

‘-_-'H Boussole TR WW"Lumiére ™R Son & Vibration

A propos (ver 1.5)

A-tools




Quelques exemples d'outils exploitables en technologie A-tools
pour Android

Calculatrice (calcul de colit) BFg s

' . . :I | A, . N % M}
Boussole (frouver l'orientation d'un batiment sur site-5eme) ., ./

. A . . N h
Niveau (controle de fabrication- 5eme)

398,72 |ux=s

R = F]

Photodétecteur (mesure de la luminosité 4eme-3eme)

Rapporteur (controle de fabrication)




Détecteur de métaux (test matériaux 6eme)

Sismographe(propriété mécanique/contrainte/efforts mise en jeu
dans une structure 5eme)

“Mercalli 6.5°

“Richter
s 153942

s 15.39.34




EXEMPLE DE MESURE EXPLOITABLE
EN TECHNOLOGIE AVEC

SMART TOOLS

Niveau 5° :

Smart Tools
h d 1#) e © ]

ongueur & Angle ™1 Distance '™




Exemple 1:

Echelles 5.6.7 | Relever des dimensions sur I'objet technique réel et les
adapter a la réalisation d'une maquette ou d'un plan.

Utilisation de I'outil « distance » pour relever les Q
dimensions d'un édifice. A

W Distance W

an‘.1
FrL

Hauteur (m) | Distance (m)

o

h:1.6

H:00 Fait! Pour recommengel

h+H=1.6 ApPUyEs ST Ir.'--.'In"-r:I-.'-"ur:I'-:'-.ﬁ'-'fﬂ._'-!' [T — - .




Utilisation de |'outil « angle » pour relever
les dimensions d'un édifice.

55.2 deq.

34.8 deg. Pitch = 126610




RapparinrdE (Lagparel phete)




Utilisation de |'outil « angle » pour relever
les dimensions d'une maquette.




Exemple 2 : Possibilité d'utilisation d'une tablette lors d'une sortie 5°
But : Intégrer des données relevées avec les outils disponibles sur la tablette.
* Prise de notes au fil des observations réalisées

* Localisation de I'ouvrage (géo-localisation)
Copie d'écran du point de localisation sur la carte

* Prises de vue de l'ouvrage

Appareil photo intégré, les photos sont directement disponibles dans l'outil
de traitement de texte.

* Orientation de I'ouvrage
Boussole.

* Mesure de la hauteur de l'ouvrage
La hauteur reste approximative mais donne une idée a ['éleve.



Exemple 3 : mesure des capacités acoustiques des matériaux avec mesure des
Décibels par la tablette

180dB : Décollage de la navette spatiale
130dB : Avion a réaction a 30m
120dB : Seuil de la douleur, Vuvuzela
110dB : Musique rock, Cri d'enfant
100dB : Métro, Trongonneuse
90dB : Machines QOutils (usine) a Tm
80dB : Rue animée, Réveil
70dB : Sonnerie de téléphone
» 60dB : Conversation normale a Tm
50dB : Bureau calme, la pluie
40dB : Quartier résidentiel calme, Parc
30dB : Bibliotheque, chuchottements
20dB : Tic-Tac de montre

Smart Tools
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