Atelier 3 :
Diversification des systemes de
commande

Journées départementales 2014



Objectif de 'atelier

* Observer les divers systemes de commande
disponibles ou/et susceptibles de se
développer prochainement.



\
Systemes

465 € NXT Programming Mise en ceuvre Codt
Ressources acad
EV3 390 € LME-EV3 Education 189 € Evolution et Colt
LME-EV3 Home édition diversification des
éléments
Picaxe De 3€ a Logicator Colt Mise en ceuvre
344€ Picaxe programming Editor Diversité des ou
Cable 15€ éléments Codt
Educaduino 30€ Arduino (firmware ou/et Colt de la carte Mise en ceuvre
(Arduino) lignes de codes) de base Ajout d’éléments a
Ardublock choisir (Grove,
Scratch Tinkerkit, ... a
partir de 40€)
Raspberry 26€ Scratch Colt Mise en ceuvre

Ordinateur intégré (Linux)
Ajout d’éléments a
choisir
Autres 160€ Zeliosoft, ...
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Infra rouge
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&N Lumiere et couleur
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Gyroscopique

WIFI, Carte mini SDHC, ...





../../../../../../Program Files (x86)/LEGO Software/LEGO MINDSTORMS Edu EV3/MindstormsEV3.exe

Picaxe

Du plus simple ...



Picaxe

... au plus modulaire




w Programmations graphiques

Logicator Picaxe programming

=
=]
o
~

RIANA
NN



../../../Collège 13-14/Projet pluritechnologique/Programmes Picaxe/Fermeture&ouverture-aeration-ventilation-&arrosage complet-1-texte.plf
../../../Travaux RAABE/RAABE8/Programme 2-capt&tempo-resteouvert si quelqu'un.cad
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Carte de base

Alimentation

ARDUINO



ARDUINO
 Modules additionnels a la carte et qui permettent

Les Shields

— des interconnexions plus faciles

— des fonctions supplémentaires

* Exemples:
Grove Tinkerkit

Module Led

Platine "Shield VEHB AT R

' <—— Platine “shield” Grove
i ‘ l

Module
potentiometre
rotatif

Module relais

Module
otentiometre
Module "Tilt" ﬁnéaire

Module "bouton”

A & Module Led
>
+f verte 5 mm
Module " Touch” . 2 :
Module "LDR" / Module Led
Module Led rouge 5 mm
Module "Temp”  jaune & mm

a partirde 45 €



Shield Grove en place

ARDUINO




Principe

ARDUINO

Logiciel de pilotage

sketch_may21a

Firmware (driver)

Librairie
Plugin graphique
Choix du port com

4| ArduBlock Couloir_captet

[ Nouveau H Enregistrer ][ Enregistrer sous. ]| Ouvrir |[ Téléverser vers | Arduina ][ Maniteur série ]

Configuration

SNCTTTO I
Broches
SlOpeTatenrsIogiques e

Declare une

Opérateurs mathématiques| ¥

— | @Variables/constantes i

Utilitaires loched

UCHLD tatut (UEteint
Stockage

Mise enreseau

Blocs de code

TinkerKit set m m

DFRobot

Seeed Studio Grove

o
[ecriTeysurglicgportyseritcavecisal 2
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setilarge integer variable:

o
ecriTelsurislic) DO [serafeflaveclisal
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A%g Exemple d’application : Eclairage
automatique

grameNdiinstallationfisetup) : .
Hom de 1a variahle istance

Valel 6
Hom de 1a wvariable Juminosite
Valeur 4 1

# 4

A
DEL * tatut ' Eteint

i'oop a -
Hom de 1a wvariable distance
WValeur

Capteur ultrason

TS eriile] o itz Ligme ey distance
 —_—_—_—_——————————__—____
Hom de 1a wvariable Juminosite

Valeur: Brocheff =

Capteur LDR

ek gEEie o itz Ligme Coilll e Iuminesite

Juminosite

distance

ShL = SO

S1TOTL
ochel 4

tatut Eteint
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ARDUINO

Exemple : éclairage automatique

* Autres exemples ...


../../../../../../Program Files (x86)/Arduino/arduino.exe

Raspberry




RaspberryPi S

Write your 05 to SD Card
1336744
CAMERA EXPANSION

. - - - -~
Using the CSI1 Connector

TFT TOUCH SCREEMN
Using the DSI connector

1
HDMI-DVI-D ADAPTOR 1
— 1 MICRO USE POWER
. 1428271 i
- L

5V from mains

HDMI CABLE ™.
1841275 -

&
-

S0 CARD
Class 2, 4, 6, 10* = 2 GB

HDMI/DVI

T - A H -
V or Monitor

LINUX OS5
Debian Sgue
Arch Linux Fedor

“~.ARM
)
.
.

ol o
il e

y 3

10/100 ETHERNET
Connect the Raspberry Pi
to the internet

GPIO
It's up to you

STEREQ AUDIO
3.5 mm jack
3712242

Tas
Test/Debug

USE PERIPHERALS
Mouse / keyboard [

. 1826362

POWERED USB HUB o
Expand your ports 8704341

Composite video to

- T -
older TVs




Shield Piface

MCP23S17 - extension
d'entrée/sortie 16 bits

Cavaliers de configuration Grille de transistors

Darlington ULN2803A
S :

st :
Boutons poussoirs \&
(switch tactiles) D\

NON
NS

Indicateurs a LEDs

Portes de sortie
< "Output ports" en anglais

Portes d'entrée

"Input ports" en anglais @ ) )
) : Alimentation
Emplacement decoupe

pour laisser la place pour
le Raspberry PI

> Sortie des relais

GPIO du Raspberry Pi Relais 5v G5LA-1



Exemple :



Autres logiciels de programmation

et de simulation
 Home IO :

— Simulation d’habitat domotisé.
— Possibilité de créer des scénarios. m

— Exécution en temps et lieux réels
— Possibilité de pilotage (I0-Connect)

e Scratch :
— Simulation de scenes a construire
— Pilotage possible de cartes - 08
-

e NXT : Scratch « Enchanting »
* Educaduino : Scratch « S4A »
* Raspberry



../../../../Desktop/Home I_O Sneak Overview - Real Games Software.wmv

— Scratch : Interface graphique

composants de Zone de
programmation simulation

) =_ ratch 1.4 ¢

eeeeeeee

aaaaa Capteurs

.
o
Opérateurs Scripts r—. r—.

Stylo Variablas

aaaaaaa de g1} pas
tourner de G degrés
tourmer de b degrés

pointer en direction [EEES

pointer vers

allera=: @ v: @

aller &

isser en secondes i x: [ ¥:

remplacer x par

o (7 28 |
mettre x 3 (@) Mouvel objet ﬁt 7 ?
remplacer y par

mettre y a m

rebondir si le bord e st atteint
‘ e _________/7

Composants de Zone de programmation : Eléments
programmation « Scripts graphiques créés



Scratch

* Exemple de programmation graphique avec
Raspberry

. quand presseé

\—ré—f)éter indefiniment

' si valeur du capteur piface-input2 B

a piface-outputl | attribuer
f—a&*éndre ) secondes

3 pifav:e--:n_:t;:-ut'z attribuer
f—éﬁéndre €3 secondes
| a piface-outputl | attribuer [§)

a piface-output2 | attribuer [

J




Intérét pédagogique
de Scratch

— Apprentissage d’une Logique de programmation
par blocs, réutilisée dans d’autres systemes (Lego,
Labview, Ardublocs, Miniblog, 10 Connect, ...)

— Simple d’utilisation et ludique

— Polyvalent et évolutif (Arduino/Tinkerkit, Picaxe,
NXT, LeapMotion, ...)

— Gratuit.



../../../../../../Program Files (x86)/LEGO Software/LEGO MINDSTORMS Edu EV3/MindstormsEV3.exe
../../../../../../Program Files (x86)/Minibloq.v0.81.UP2/MinibloqRun.exe
../../../../Scratch20PluginforLeapMotion/Scratch20PlugInForLeapMotion_LM.exe - Raccourci.lnk

o Développement des différentes
applications Scratch

Scratch : version standard

Scratch 2 : nouvelle version en développement ou
sur certaines applications spécifiques

S4A : pour Arduino et Picaxe (via Picaxe Editor 6)
Enchanting : pour NXT

Snap : Application WEB


../../../../../../Program Files (x86)/Scratch/Scratch.exe
Atelier duino/Scratch20PlugInForLeapMotion_SampleProjects/Finger Demo.sb2
../../../../../../Program Files (x86)/S4A/S4A.exe
../../../../../../Program Files (x86)/Enchanting/Enchanting.exe
http://snap.berkeley.edu/snapsource/snap.html

Démonstration de scratch

Pilotage virtuel d’un portail automatique

Pilotage du NXT

Pilotage du Picaxe (via Picaxe editor : S4a.bas)

Scratch 2


../../../../Desktop/Portail-scratch/Portail1.sb
../../../Enchanting Projects/Essai2.chant
../../../../../../Program Files (x86)/S4A/S4A.exe
Atelier duino/S4AFirmware15/s4a.bas

Fin



