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Partie A:  Bibliothéque de meubles

Partie B : Plan en D qui permet de tracer les murs et de positionner les meubles a I'intérieur des
différentes pieces.

Partie C: Donne des indications sur les meubles positionnés.

Partie D : Vue en 3D
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Il - DEMARCHE DE TRAVAIL

Afin de respecter les échelles lors du tracé, il est conseillé de travailler a partir d'une image d'un plan

que |'on peut afficher en fond d'écran :

Poir choisi une image, giissez-déposez une image dans le cadre ci-dessous ou
dliquez sur le bouton Chois image (Formats supportés : BMP, JPEG, GIF, PNG).

Chaisir image:

Plan Wue 3D  Aide % Assitantimage rarriére plan
« k sélsctionner Chrl+L
m Créer les murs Chrl+Tlaj+i
CF Créer les pisces Chrl+Maj+R
& Créer les cotes Chrl+Maj+L
A.|. Ajouter des textes Chrl+Maj+T
. IMadifier les murs. .. Chrl+Maj+E
Inverser |a direction des murs
Diviser le mur
o Modfier les pisces... Chrl+al+E
A:l: Modifier e texte. ..
Modifier le style du texte ]

Annuler

< Revenir | Continuer > I

t-; Importer limage d'arrigre plan...

Indiquer la longueur réel du batiment
représenté par le trait bleu.

# Assitant image d'arriére plan

Définissez échelle de limage, en déplacant les extrémités de la ligne
dessinée dans limage c-dessous et en saisissant sa languewr, Vous flouvez
aqrandir la taile: de cat sssistant pour visualiser limags & plus grénd.

Longueur de Ia ligne dessinée {em) : [ RG]

Annuler | < Revenir | Continuer > I
o 2 2 3||||‘1||||5

# Assitantimage d'arriére plan

Changez limage & afficher sous le plan si elle ne convient pas.

Annuler

< Revenir Caonkinuer >

# Assit o tinagr Tarize (lan

Definissez forigine de limage dans e plan, en ciquant & sa position
dans limage ci-dessous ou en changeant les valeurs de X et ¥,

®iem): |

B viem: [

7412

annuer |

<revenir | [ Terminer |
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lll - CONSTRUCTION DES MURS

Sélectionner |'icone - o 1 =

|Om [1 E
" Dessiner les murs dans e plan [
T I I I

et effectuer le tracé en commengant le mur par un clic de souris et en le terminant par un double clic

! -
i CHAMERE 3 H CHAMBRE 4 Y

i

IV - INSERER LES OUVERTURES : PORTES ET FENETRES

Prendre les composants dans la partie A et les faire glisser a |'emplacement souhaité (possibilité de
télécharger des meubles sur Internet; Menu Meubles, Importer meuble-> Trouver des modeéles)
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#]-{7) Chambre

- Cusine

- & Cuisiniére
& Evier

- % Lave lings
& Lave vaissells

- &g Meuble de cuisine
W Réfrigérateur

& Réfrigérateur / Congélateur

#1-{) Divers

=) Portes et fentres

|l Doubls ports-fenétre
Entbrasur

(] Fenétre 35 carreaux
Fenétre américaine
Fenétre double

Fenétre fixe

Passe-plats

Petite fenétre

Petite fendire double
Porte

£ Porte de garage

i Porte-fengtre

¥ Porte-fengire coulissante
\ Porte ouverte

159 Salle de bain

w Baignoire

= Baignoire encastrée

w Douche

v Lavabo

W Lavabo et meuble

¥ wC
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Lt 140%190

Frofondeur

Hauteur

I} BureauPC

7 Chaise

& Armaire

W Fenéure double

= Baignaire

Fenétre fixe

W Lavabo et meuble

& wC 0
| Porte ouverte 55

18]
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Chrl+D
Ckel+Maj+D

YUE a&rienne

- Wisite wirtuelle

% Modifier...

Modifier la wue 30 (FB...
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V- FONCTIONS AVANCEES
Possibilité de modifier la couleur des murs, du sol, la hauteur des éléments, la dimensions des meubles...

Pour modifier un mur, il faut le sélectionner dans la partie B et effectuer un clic droit

Defaire Modifier Ctri+z Modifier murs m

Paint de départ

Couper Chrl+x Wiemy: | B04=— viem): | 47—
Copier Chrl+C
Paint d'arrivée A
wems | ] v | == Dans cette fenétre,
Supprimer Supprimer . r o sley 2 epe
Longueur au point d'arrivée {om) 4283.
Sélectionner tout Chrl+a pOSSIblh.I-e de mOdlfler‘ IG
Cdké gauche Cdké droit
o Stlectiomer ot ° longueur des murs, leurs
. B . ; .
Créer les murs ChrH-Maj+w Canlauy i Gy i épa Isseurs Ieu rs -l-ex-l-u res
Créer les pigces Chr+Maj+R ™ Testure : O " Texture : O !
Créer les cotes Chrl+Maj+L
. . Hauteur
Ajouker des textes Chrl+Maj+T
% Mur rectangulaire
- Hauteur {cm) : 250
Modifier les murs. .. Ctrl+Maj+E
Inverser la direction des murs € Murincing
Diviser le mur Hauteur de départ : 250 Hauteur de fin : 250—=]
Epaisseur {cm) : =
Modifier le style du texte 4 Départ
Le cdté gauche d'un mur est sur la gauche,
& Madiier limage d'arvigre plan... quand vous parcaurez le mur
— . . — de son point de départ: 4 son point final,
Supprimer limage d'arriére plan Arrivée
Zoom attiére Ctrl+Maj+k ok | Annuler
Zoorm awvant Ctrl+K

De la méme maniére en effectuant un clic droit dans la
partie D, il est possible d'effectuer des modifications
générales

VI - VISITE VIRTUELLE

. . . Yue 3D Aide
A tout moment, il est possible de changer la vue afin de " _ _
, - OVue aérienne Chrl+D I ‘ -34 ‘ A'_ | L ‘ A ‘ f |
se rendre compte du résultats en changeant la Vue 3D . Viste vl Cul+tiaH0 | |q' '|'3
(Gér‘ienne ou Vir"l’uelle) @ Modfer... [vair du point de wue Id'unloléns:er;fatelurlh:.lnl1ainl| I

Exporter au format OBD. ..

En visite virtuelle, une caméra appardit dans la
construction, il suffit de la déplacer avec la souris et de

changer son orientation avec les deux fléches
— Rotation de bas en haut

<%

o/
%}4» Rotation de gauche a droite

C:\Users\Catherine\Documents\technologie_12-13\site\FT-immeuble\Seq4\Sweet_res.odt
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