	Technologie 4ème
	Centre d’intérêt


	Académie de Dijon


Par quoi et comment est commandé un objet technique ?

Commande ou pilotage - Durée indicative : 7 séances

Situation 1 : Programmation d'un cycle simple

	Connaissances
	Capacités
	Activités
	Socle commun
	Investigation


	Traitement du signal
	Identifier les étapes d’un programme de commande représenté sous forme graphique (1)
	Activité 1 : Repérer les capteurs et les actionneurs à partir de la maquette numérique du portail étudié
	
	
	

	
	Modifier la représentation du programme de commande d’un système pour répondre à un besoin particulier et valider le résultat obtenu (2)
	Activité 2 : Simulateur NXT

Puzzle avant programmation puis réalisation des programmes.
	
	
	


	Commande d’un objet technique et logique combinatoire de base : ET, OU, NON
	Identifier une condition logique de commande (2)
	Activité 3 : Programmation avec un autre CDC qui inclus des conditions nouvelles (logique ET, OU) 
	
	
	


Progression-situation 1
– Technologie - Académie de DIJON – 

Page 1 sur 1

