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Je viens de répondre ce message a un ami :

Nous allons tenter de savoir comment ce message est codé et envoyé par le
téléphone (- Ce SMS est composé d'un texte, d'un Smiley et il faut I'envoyer a
un destinataire précis !)

I) Comment une image est-il codé par un ordinateur ?

Nous savons qu’avec un octet (ensemble de 8 bits), on pouvait coder 256 possibilités .
Pour du texte, c’est suffisant, mais qu’en est-il pour une image ?

Pour Mac utiliser le logiciel DrawPad téléchargeable ici :
https://www.nchsoftware.com/drawpad/fr/index.html

Ouvrez avec DrawPad le fichier « smiley.bmp » disponible en fichier joint.
L’image est trés petite, zoomez au maximum.
Sélectionner I'image
1) Sur cette image : (pas besoin de compter, c’est écrit quelque part dans la fenétre !)
a) Combien y a-t-il de pixelssen largeur ?
b) Combien y a-t-il de pixels en hawteur ?
¢) Combien y a-t-il de pixels en tout ?

d) Ou trouve-t-on ces informations ?

e Cliquez sur 'outil « pipette ». Cliquez sur le premer Pixel en haut a gauche de I'image s
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2) D’apres-vous, que signifient les 3 valeurs 31, 146 et 161 de Rouge, Vert et Bleu ?
3) A l'aide des documents des séances précédentes, donnez le codage en binaire de la couleur qui entoure le smiley
4) Donnez les valeurs en hexadécimal des quatre autres couleurs qui composent le smiley :

Noir, Blanc, Jaune, Marron,

5) pas de question 5 pour ceux qui travaillent sous Mac , I'image est trop petite.




Ouvrir le sélecteur de couleur avec la fleche ici [E] sélecteur de couleurs
6) Quelle est la couleur si R =158 V =158 B =158 ? Pourquol ~

7) Mettez le vert a 0, quelle couleur obtient-on et pourquoi ?

Pour terminer :
8) Combien faut-il d’octet pour coder la couleur d'un pixel ?
9) A l'aide de la réponse a la question 1), indiquez combien faut-il d’octets au minimum

pour coder I'ensemble des pixels de I'image (précisez le calcul)

Voici a quoi ressemble le SMS envoyé a notre ami :

M d r !
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leleaael leeleale aaleesel 1leleesel leeleele aeleeeel leleeeEel leeleale ealaaaal
meeas eeeeee0e peEREEEE BEEBE888 8828880 BRREEEEE BREREEEE EEEE2888 BEEEEEEE BRERREREE
leleaael leeleale aalessel lelessel lealeele aalessel lelepEel leeleale ealaaaal
leleeael leeleele aeleesel soeoReRe coopREER GoRREEEE GREREEEE GoBREEER BopoaaRE

828¢ Bleu Vert Rouge 1 eeceaeeee 1leellee 11111111 eeeeesss 1161166 11111111 eeeepees 11061166 11111111
Baee =161 =146 =31 B eappeces GepeeeBd cpeEEEEE leleessl lealesle selessel lelessel leeledls sele@aal

l1ale

gaaaaa08 oooeeaee peeobee coepREe2 1leellee 11111111 eeepeess 1leellee 11111111

Gaaaae08 1leelled 1111111\ @eece008 co0880002 BEEEEERE fREEREEE 0000888 BEBREEEE eGRERREEE 11661166 11111111
eaaaoe0e lleellesd 11111111 geeeeees lleellee 11111111 eeeeeeee 2208888 2eRR2EEe lelepeel leeleale ealaeeal

laleaaal lealaalea Beleepal
eaaaaeee eeaeaeRl BEBREREE
eaa00000 11861188 11111111
gaaeaee8 GeaeRRER BEBRERER
11111111 111131331 131111111
aaaaoo0e GeaaREER BEBRRREE

1lealles 11111111

1leellee 11111111 eeeeeese 1leellee 11111111
Balleall leelleel eoeasoes Belleell leelleel ceaepess eoepooes bepoaaps
lleallee 11111111 leleaaal lealaale baleaaal
118681166 11111111 eeeeeeee 11leelles 11111111 ceces686 edeposes Beposane
111111171 11111111 131333311 111133371 11113131311 1313133333 11111313171 11111111
\1e@llaa 11111111 eeeaseee lleelles 11111111 eeeeaoae coeooass cepbaone

paaaoo08 GBaaREEE BRRRRREE BRRBEEEE
eaaao008 eoaaaeel BobRRRRE BRRBEEEE

BRRRRREE

gaeeeaes 11661168 11111111 eesecene

pRaREEEE 02800 BRRBREEE BRERREERE
11111111 eeeae888 caaee22e BRERRERERE
11111111 @eee2066 1l88llee 11111111
11111111 eesesss8 1leellee 11111111

Gaaao008 11eelled 11111111 BRRBEE8E \ 11111111
paeaEEEe BeoEREEE BREROEERE BEGBEEEE 1leellee I H \ 11111111 eeesesse 11eellesd 11111111
1leallee 11111111 #eeeesee 1108118 11111111

papeeaee 11661166 11111111 eeeeeene 1leslled 11111111 esesesse 11861166 papaRaEe cpaoEER BoBBEEEE

laleaaal lealaale Beleapal 11leallee
paaooo08 GoaaReEe BRBREREE BEREEE08 11661188 11111111 eeeppBee 1le6llea
eaaeoe08 l1leellesd 11111111 eeeeeeee 11e6llee 11111111 ceepp0e8 22208888
laleaaal lealaalea Beleepal 1leallee
eaaeo008 lleelles 11111111 eeeeeee8 1166116 11111111 eeeppe88 1le8lles
eaae0000 1leelled 11111111 eeeeeeee 11661188 11111111
leleaaal leeleele eeleepal 1eleessl leeleele eeleespl BRRRREEE 2288888 BEBBBBEE
eaae0000 1leelled 11111111 eeeceeee 11661168 11111111 eeeeeses 11661166 11111111
gaaeeeee eeeeRRER BEGGEREE BREEE282 GEE88222 BEREEEEE 12188881 18818818 BRlEEEEL
leleaaal lealeale eeleepel leleeeel leeleale seleesel leleesel leeleele aalasssl
paaaoo08 GoaaReRe BRBREREE BRREEEEE QO0GBBEE BBRBBRRE PRRRREEE GOEE08BE BEBBEBEE

eao00000 11881188 11111111
paaaae88 BaRRRREE BRERBEEE
leleaael leeleale eeleaaal
@e000006 11881188 11111111
aaaaa288

1leallee 11111111
lealeale ealaaaal
aaeaaaee eaeaRRRR
11eallee 11111111
lealeale ealeaeal
lealeale ealaaaal
aaaaa208 BRBREEEE

1ale6001 160l60le GEleec0l 10l66881 10018810 BOl66661 16166801 lo0l66le bolosssl lelesesl 18810816 66188801

On remarque que le texte « Mdr! » n'est codé que sur les 4 premiers octets alors

que limage est codé sur 432 octets ! Les images prennent donc beaucoup plus de = Smiley.bmp

place gu’un texte.
Dans la réalité, avant le codage de pixels, on a 54 octets supplémentaires pour les
informations sur I'image (type, taille, etc...). L'image fait donc 432 + 54 = 486 octets

Type d'élément : Fichier BMP
Dimensions: 12 x 12
Taille : -EED octet(s)




