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OPTION 1 - Tester l’application – depuis l’application « Companion AI » 

Plate-forme App Inventor (Ordinateur) Appareil nomade (téléphone ou tablette) 

1- Clique sur « Connecte » 

2- Clique sur « Compagnon AI » 

 

 

 

 

 

 

 

 

Un QR Code s’affiche sur l’écran de l’ordinateur. 

3- Sur la tablette (ou téléphone), 

lance l’application MIT AI2 

Companion App  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4- Place la caméra de ton appareil nomade face 

au QR Code affiché sur l’écran de l’ordinateur et 

clique sur « Scan QR code » 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 L’application « Unit converter » apparaît sur 

l’écran de l’appareil nomade. 

 5- Teste ton application ! 
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OPTION 2 - Tester l’application – à partir de « l’émulateur Android » 

 

1- Lance l’émulateur « aiStarter »(téléchargé préalablement sur ton ordinateur). 

 

2- Depuis la plate-forme App Inventor, clique sur « Connecte »  

3- Clique sur « Émulateur »  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lorsque cette fenêtre disparaîtra, ce signifiera que la plate-forme App Inventor s’est connectée à 

l’émulateur Android. 

 

 

 

 

 

 

 

4- Si l’émulateur, avec ton application n’apparaît pas, clique sur l’icône Android situé dans la barre des 

tâches, en bas de ton écran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5- Teste ton application ! 
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