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Comment utiliser I'interface « Blocs » ?
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L’interface Blocs permet la conception graphique du programme de 'application. On
I'utilisera donc pour définir le comportement attendu lorsqu’on agit sur les éléments (par

; 5 exemple, quand l'utilisateur clique sur un bouton, un texte apparait). Ces interactions

entre les éléments de I'application sont choisies parmi les blocs.
Pour cela, il faut cliquer sur « Blocs » en haut et a droite de la page.
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Bloc numérique de base

utilise le Texte contenu dans le composant « Zone
de texte », nommé « Valeur_saisie »

Texte :

Commande qui permet de

Bloc de chaine, il contient une chaine de
caractéres (lettres, chiffres ou autres W El
caractéeres spéciaux). Sur App Inventor, il
sera considéré comme un objet Texte.
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