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	Cycle 4 - 5ème

	CT-1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole

CT-3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de schémas.

CT-5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.


Objectif : 

Le tracé évolue pour intégrer les contraintes ergonomiques et esthétiques de la démarche du Design.

A - Démonstration par le professeur des étapes 2 et 3 de la procédure.

B - Les élèves poursuivent leurs travaux en suivant la procédure.

Les plus rapide pourront travailler sur le choix d’un matériau (étape 4 de la procédure)

Chaque fichier sera exporté au format STL (pour la réalité augmenté) et JPG (pour permettre de visualiser toutes les production en vu de la sélection finale).
Bilan :

Le Design est une démarche qui vise à concevoir des objets esthétiques, de style novateur, ergonomiques (adaptés au mieux à leurs fonctions) et prenant en compte les contraintes environnementales.
