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	Concevoir un banc 
Mise en réalité augmentée
	Technologie

	
	
	Cycle 4 - 5ème

	CT-1.1 Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole

CT-3.2 Traduire, à l’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de croquis, de dessins ou de schémas.

CT-5.3 Lire, utiliser et produire des représentations numériques d’objets.


Objectif : tester les solutions dans le couloir avec la réalité augmenté
Un ordinateur portable / îlot. 
Ils suivent la procédure préalablement présentée à la classe par le professeur.

Une cible par banc. 
Plusieurs bancs peuvent être intégré en même temps.

La mise en situation dans les couloirs se fera par les plus rapides.
Une copie d’écran permet de garder une trace iconographique de leur travail.

Bilan : 

La réalité augmentée est une technologie qui permet d'incruster, en temps réel et de manière dynamique, la représentation numérique d'un objet dans un environnement réel.

