	Séance 3 - Seq6
	Comment intégrer un objet virtuel dans un environnement réel ?
	Technologie

	
	
	Cycle 4 - 5ème


Réalité augmentée avec BuildAR - Procédure
	Ouvrir le fichier du modèle 3D dans inventor
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	Exporter au format .stl
Développer le menu I pro
Enregister sous, 
Enregistrer la copie sous….
Choisir le type STL
Ne pas changer le nom de fichier


	[image: image2.png]




	Sur l’ordinateur portable
Démarrer et Ouvrir une session 


	

	Lancer le logiciel BuildAR
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	Ne pas modifier les paramètres

OK
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	Supprimer la cible par défaut

Sélectionner la cible (ici hiro) puis supprimer (touche Suppr) OK
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Ajouter une nouvelle cible

Cliquer sur (barre d’outils)
Sélectionner le fichier cible en fonction de la

« cible » choisie (A1 par exemple)

(Les fichiers se trouvent dans le dossier « cible » de magasin 5 puis dossier « cibles »)
OK
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	Sélectionner le modèle 3D à afficher
Cliquer sur le + à gauche du fichier cible
Double clic sur le modèle 3D par défaut 
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sélectionner le fichier  .stl à ajouter pour cette cible (ici passerelle-A1.stl par exemple)
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	Placer la cible dans le champs de la caméra

la grille doit apparaître

Modifier les valeurs :

· Translation : 0 – 0 - 0
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	Ajuster l’échelle en fonction de la taille désirée

Remarque :  avant de modifier les valeurs, la grille de la cible doit être active (cliquer sur le modèle 3D pour la faire apparaître)































