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Tableau de bord 
 

    

 
Compétences 

travaillées 

Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole 
Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique 

Domaine 4 
Domaine 2 
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TABLEAU DE BORD 
Chronologie Date Travail réalisé Reçu Documents A Faire 

1 

 Situation déclenchante 
 
Le réseau du collège (remédiation) 
Identifier les paramètres d’un réseau 
 
 
Vérifier le fonctionnement du réseau 
Exemple d’utilisation simple du réseau 
A retenir 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

Comment communiquer dans un 
réseau informatique 
   Vidéo : REM-réseau 
   Vidéo : RESS_Qu’est-ce-qu’une 
adresse IP ? 
   Vidéo : RESS-Identifier_IP 
   Vidéo : RESS-Ping 

   Programme : Message*1 
 
Synthèse 1 : comprendre le 
fonctionnement d’un réseau 

 

2 

 
 
 

Situation déclenchante 
 
Créer un réseau informatique 
 
Utiliser un serveur pour administrer le réseau 
 
 
 
Configurer un serveur de messagerie 

 
 

Comment utiliser une messagerie 
dans un réseau informatique ? 
   Filius 
   Vidéo : RESS-Relier 2 PCs 
   Vidéo : RESS-Relier 2 PCs 
   Fichier : RESS-Salle techno 
   Vidéo : RESS-Serveur DHCP 
   Vidéo : RESS-Echo serveur 
   Vidéo : RESS-Messagerie 

 

3 

 Internet le réseau mondial 
La petite histoire d’internet 
 
Le fonctionnement d’Internet 
Simuler Internet : interconnecter 2 réseaux 
 
 
Le routage et les DNS 
Simuler internet : serveur web 
Simuler internet : DNS 
Internet le trajet de l’information 
Conclusion 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Comprendre Internet 
   Vidéo : RESS-GENY la petite 
histoire d’Internet 
  Vidéo : RESS-C’est quoi l’internet 
   Fichier : RESS-réseaux interco 
   Vidéo : RESS-vérifier réseaux 
   Vidéo : RESS-interconnexion 
   Vidéo : RESS-internet et DNS 
   Vidéo : RESS-serveur-web 
   Vidéo : RESS-DNS 
 
 
Synthèse 2 : comprendre le 
fonctionnement d’un réseau 

 

4 

   
 

 
 

 

Evaluation réseau 
CONNAISSANCES 
Evaluation réseau 
MANIPULATION 
DM Internet 
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Compétences Evaluées 
  

Domaine 
du Socle 

Compétences 
du Socle 

Compétences de technologie Connaissances de 
technologie 

Code 
connaissance 

Niveau 
attendu 

Auto-
Evaluation 

Niveau 

4 

Pratiquer des 
démarches 
scientifiques et 
technologiques 

Imaginer, synthétiser, formaliser et 
respecter une procédure, un protocole 

 

- Outils numériques de 
présentation 

DIC1.3 3   

2 
Mobiliser des 
outils 
numériques  

Comprendre le fonctionnement d’un 
réseau informatique 

- Composants d'un réseau, 
architecture d'un réseau local 
- Notion de protocole, 
d'organisation de protocoles 
en couche, d'algorithme de 
routage, Internet. 

IP1 4   

 

*1 : Le programme « Message.exe » doit être déposé dans un répertoire en lecture seule et être retiré dès la fin de l’activité pour 
éviter que les élèves l’utilisent sans autorisation. 


