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	Procédure
	Quels outils numériques pour tester ses choix de conception ?

	Socle commun : CT-5.1  Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.


	Objectif : Tester le design de l’arbre solaire dans son futur environnement en réalité augmentée. 

Chaque groupe teste son arbre dans la cours du collège en réalité augmentée et réalise une copie d’écran de la mise en situation virtuelle.


	Sur l’ordinateur portable ou la tablette

Démarrer et ouvrir une session 

Lancer le logiciel BuildAR


	[image: image1.png]




	Dans la fenêtre de proriété qui s’ouvre au lancement, ne pas modifier les paramètres :
OK
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	Supprimer la cible par défaut
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Sélectionner la cible (ici hiro) puis supprimer (touche Suppr) OK
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	Ajouter une nouvelle cible

Cliquer sur (barre d’outils)

Les fichiers se trouvent dans le dossier « cible » dans « Ressources-eleves ». Sélectionner le fichier cible en fonction de la

« cible » choisie (A1 par exemple)

OK
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	Sélectionner le modèle 3D à afficher
Cliquer sur le + à gauche du fichier cible

Double clic sur le modèle 3D par défaut 

sélectionner le fichier  .obj ou .stl à associer à la cible (ici arbreB.obj)
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	Placer la cible dans le champs de la caméra

la grille doit apparaître
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	Ajuster :


la position 

l’orientation 
l’échelle
Remarque :  
Avant de modifier les valeurs, la grille de la cible doit être active (cliquer sur le modèle 3D pour la faire apparaître)
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	Réaliser une copie d’écran 
Placer au mieux l’arbre virtuel dans son futur environnement, capturer l’écran avec l’outil de capture de Windows.

Enregistrer l’image obtenue.
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