	Procédure - Design de l’arbre solaire - Banc

	Modifier la forme du banc :

	Développer l’extrusion-banc

Double clic sur esquisse-banc
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	Utiliser le dessin d’esquisse existant

Ou supprimer la spline et réaliser un nouveau dessin 
Utiliser le dessin d’esquisse existant

Tirer sur les nœuds de la « spline » pour modifier sa forme.

Terminer l’esquisse pour visualiser le résultat régulièrement
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	Ou supprimer la spline et réaliser un nouveau dessin 
Sélectionner la spline puis supprimer avec la touche Suppr du clavier

Dessiner une nouvelle forme autour du centre (forme fermé !)

Terminer l’esquisse pour visualiser le résultat régulièrement
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	Modifier le chapeau

	Ouvrir l’esquisse du chapeau

Développer l’extrusion-chapeau

Double clic sur esquisse-chapeau

Même principe que précédemment


	

	Choix des matériaux - couleurs

	Dans l’onglet Outil, sélectionner Apparence
Parcourir les bibliothèques en les listant avec dans les menus déroulant.
La bobliothèques
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	Sélectionner un matériau, le glisser dans l’espace « Apparence du document »
	[image: image8.png]Apparences du document

ERENU

Agg..éé  |An.ge Car..ulé Noy...i Par . faut

A ~) Bibliothéque de matériaux d'Autodesk ~ 8

> Début
E H -






	Sélectionner une surface du banc 

Puis appliquer le matériau et cliquant dessus
Il est possible d’appliquer différents matériaux sur différentes surfaces.
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