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	Activité
	Comment automatiser l’orientation des panneaux solaires pour une production électrique maximale ?

	Socle commun : 
CT 1.2► Mesurer des grandeurs de manière directe ou indirecte. 
CS 1.6► Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet, identifier les entrées et sorties.
CT 3.1► Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux (représentations non normées).


	Ressources : Maquette de l’arbre solaire, Application « La trajectoire du soleil ». 
1. Repérage des mouvements de l’arbre
Identifier les mouvements possibles des différents éléments permettant de positionner les panneaux par rapport au soleil.
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2. Repérer les composants électriques du système 
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3. Programmer la rotation d’un des éléments de l’arbre

Groupe 1 : orientation Est-Ouest (azimutale) 
Groupe 2 : orientation Hauteur (zénithale)
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A partir de l’application sur tablette « La trajectoire du soleil », identifier à une date donnée (celle du cours par exemple) les différents angles à des moments de la journée.
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Définir la date jeu. 7 mars 2019
Définir I'heure 13:31

o Matériel Médical : Vente en Ligne au
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La programmation sera basée sur le temps et non sur la détection de la quantité de soleil.

L’arbre se positionnera une fois par heure 

  Exemple pour la date si dessus 
· L’ensoleillement est de 10 h ce qui donnera 10 positions (règle des intervalles)
· Azimuth : 10 positions sur un déplacement de 150.7° (257.1-106.4) soit des pas de 15.07°
· Hauteur : Le soleil monte à son zénith sur la mi-journée puis redescend. On considèrera donc 5 positions de 0 à 37.4° puis 5 positions de 37°4 vers 0 soit des pas de 7.48° vers le haut et vers le bas.
Pour accélérer les tests, on considérera 1s = 1h

Coller ci-dessous la programmation de votre mouvement.
Exemple de programme pour l’orientation Azimutale
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Exemple de programme pour l’orientation en hauteur
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Revue de projet : Chaque groupe présente son programme

Assemblage des 2 programmes pour un programme unique.



Rotation Est/Ouest (Azimuth)





Rotation Hauteur





Alimentation





Carte de commande





Servomoteurs





Tables d’angles de soleil








