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Des supports d’enseignements


Objets, produits et systèmes que l’élève côtoie, qu’il utilise et qu’il manipule habituellement issus de domaines comme les transports, l’habitat, la communication, …


Equipements 








Une organisation


 Enseignement articulé autour de thèmes pour appréhender le monde des objets et systèmes et apprécier leur évolution dans le temps.


Examen et réalisation de plusieurs objets, produits ou systèmes techniques


Constitution de groupes à effectifs  réduits, recommandé











Technologie au collège





Une démarche


 Démarche d’investigation (situations d’analyse et de compréhension)


Démarche de résolution de problème technique pour aborder les phases de création, d’organisation et de réalisation





Pédagogie inductive s’appuyant sur le concret et l’action








Des connaissances


A quel besoin et à quelle utilisation correspond l’objet, le produit ? A quelles contraintes techniques, humaines, économiques et sociales répond-il ?


Quel est son fonctionnement, sa structure ? Comment est-il réalisé ? Avec quels modes de représentation ou de création a-t-il été conçu ?


Quelles énergies utilise-t-il et quels en sont les effets ?


De quelles évolutions historiques et techniques est-il l’aboutissement ?


Quelle est sa valeur (économique, sociale) ? Quel est son coût ? Quel est son prix ?


Trois niveaux de maîtrise 


niveau 1 (information) : l’élève est informé de l’existence de la connaissance, en apprend une définition simple


niveau 2  (expression) : l’élève est capable de citer la connaissance, d’expliquer son utilité, pourquoi l’appliquer


niveau 3 (utilisation d’un outil associé à la connaissance) : l’élève est capable d’utiliser un outil de résolution














Des finalités


Identifier et comprendre les principes et les solutions techniques sur lesquels se fondent les objets et systèmes techniques de l’environnement 


Utiliser de façon raisonnée des moyens technologiques : micro-ordinateur, outils et équipements automatiques, ressources audiovisuelles


Se familiariser avec une démarche originale (raisonnement sur des problématiques pour aboutir à une solution)


Participer à l’émergence du projet personnel de l’élève 


Stimuler et valoriser la curiosité, éduquer au travail de groupe, en se référant à l’environnement technique de l’homme et aux différents domaines d’activités qui s’y rapportent.
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