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Recherche d'information sur la toile
Technologie

Niveau 6e
Référence

socle commun
Chercher, sélectionner l'information demandée.

La « Toile » d'araignée mondiale (World Wide Web : www) est un système fonctionnant sur Internet 
qui  permet  de  consulter  des  sites  web (ensemble  de  pages  contenant  des  informations)  à  l'aide  d'un 
navigateur (programme de connexion à Internet).

RECHERCHE A PARTIR D'UNE ADRESSE URL

http://www.rollerenligne.com

PRESENTATION DE LA PAGE ECRAN

METHODE
 

• Se connecter à l'Internet en lançant un navigateur Internet

• Taper l'adresse du site dans le navigateur pour l'obtention de 
la page d'accueil.

• Sélectionner le menu et le sous-menu pour l'affichage des 
informations.

Protocole de transmission
(Hyper Text Transfer Protocol)

World Wide Web Nom du site

Suffixe du pays ou du domaine

ADRESSE DU SITENAVIGATEUR

PAGE D'ACCUEIL SOUS-MENU DU SITE MENU DU SITE 

http://www.rollerenligne.com/
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Moteur de recherche, mots clés, opéra-
teurs

Technologie
Niveau 5e

Référence
socle commun

Utiliser, gérer des espaces de stockage à disposition.

Pour trouver des informations sur Internet  on utilise un moteur de 
recherche. Il en existe plusieurs.

Se connecter sur un moteur de recherche, par exemple Google

 

Par exemple, si je veux faire une recherche de sites parlant de : 

ponts, 

ponts et de bourgogne

ponts et Bourgogne sans le mot bois 

Ponts, Bourgogne et bois sont appelés des mots-clés et les signes + et – des opérateurs de recherche.

Les moteurs de recherche permettent grâce à des requêtes (combinaison de mots-clés) de trouver différents 
documents numériques : pages web, textes, images, vidéos...

Pour que le résultat soit le plus affiné possible, l'utilisation de mots-clés combinés avec des opérateurs de re-
cherche est utilisée.

Il peut être avantageux d’utiliser la fonction « Recherche avancée » pour avoir de nouvelles options de re-
cherche.

Le moteur de recherche
indique le nombre de

sites trouvés
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Propriété intellectuelle
Technologie

Niveau 5e
Référence

socle commun
Connaître et respecter les règles élémentaires du droit relatif à sa pratique.

1. IDENTIFIER LES SOURCES :

Afin de savoir si les informations trouvées sur Internet sont fiables, il est nécessaire d’identifier 
les sources.

Pour identifier  un document inconnu,  par exemple trouvé lors  d'une requête sur un moteur de re-
cherche, il s'agit simplement de commencer par se poser des questions simples :

– Par qui ce document est-il publié ? Quel est "l'éditeur", ou le site hébergeur ? Évaluer la réputation 
du site. Exemple 1 : suffixe de l'adresse : .gouv : site gouvernemental.
Exemple 2 : suffixe de l'adresse : .org : site d'une organisation.

– Par qui le document a-t-il été écrit ? Quel est l'auteur ? Évaluer la notoriété de celui-ci ?

– Quel est le type de document ? Quel est son genre documentaire (ouvrage, article, thèse..), quelle 
est sa nature (document scientifique, de vulgarisation...) ?

2. LES DROITS D’UTILISATION ET LES RISQUES :

Tout ce qui se trouve sur Internet a été déposé par quelqu’un, qui en est le propriétaire. Ce dernier 
peut autoriser ou non, son utilisation selon deux principes qui régissent le droit d’auteur :

– Le copyright permet une utilisation payante ou autorisée :

– Le copyleft est libre de droit :

 
Il  est donc indispensable de  vérifier les droits lorsque l’on copie un document  (texte,  image, 

photos, vidéo, musique,…) pour ne pas risquer des sanctions.
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DOCUMENT MULTIMÉDIA. NATURE ET 
CARACTÉRISTIQUES DES DOCUMENTS 

MULTIMÉDIAS

Technologie

Niveau 3e

Référence
socle commun

Organiser la composition du document, prévoir sa présentation en fonction de sa destination

Un  document  multimédia  (diaporama,  vidéo,  pages  web...)  intègre  un  ensemble  d'informations  et  de 
ressources numériques : textes, images 2D, 3D, tableaux, graphiques, sons, animations, vidéos...

1- Les différents types de documents multimédias en fonction de leurs usages.

Publication  assistée  par 
ordinateur :  réalisation  de 
plaquettes, de flyers, d'af-
fiches...

Réalisation  de  site  inter-
net, blog... pour une diffu-
sion plus large

Présentation  assistée par 
ordinateur :  diaporama 
permettant  de  présenter 
un exposé, à un auditoire

Réalisation de film vidéos 
à  partir  de  sons, 
d'images...

2- Choisir et justifier un format de fichier pour réaliser un document multimédia.

Tous les documents multimédias sont créés à partir de texte, d'images, de sons, de vidéos. En fonction de 
l'usage voulu, il existe différents formats de fichiers pour chacun d'entre eux.

Images

.jpg Format de photo le plus utilisé car comprimé sans perte de qualité.

.bmp Format standard, ne peut être comprimé. Pas de perte mais poids lourd

.gif
Utilisé sur le web car comprimé sans perte. Possibilité d'avoir des images 
animées.

.png Tend à remplacer le gif (droit d'auteur) sur le web

Son

.wav Bonne qualité mais poids lourd

.mp3 Qualité sonore correcte avec poids moins important

.wma Identique au mp3 : Windows

.aac Compressé de bonne qualité, peu d'application (Apple)

Vidéos

.avi (DivX, Xvid) Très répandu, contient vidéo et audio

.mpeg Répandu, résolution standard (pas de HD)

.mov (quicktime) Souple, streaming

.flv Format de vidéos provenant d'Internet

3- Créer et scénariser un document multimédia en réponse à un projet de publication.

Quel que soit le document multimédia à réaliser, il faut respecter le cahier des charges de la présentation. Une 
fois ce cahier des charges étudié, il faut planification le projet en respectant les étapes suivantes :

– recherche d'informations
– réalisation des textes explicatifs
– acquisition des photos, des vidéos...
– squelette de la présentation, architecture du site, organisation des différents éléments à insérer
– réalisation du document multimédia
– diffusion

Attention à bien respecter les différents droits (auteur, image...)


